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Conhecimento Tático nos Jogos esportivos 
Coletivos

CONHECIMENTO 
TÁTICO

Modelo do Controle Adaptativo do
Pensamento(ACT)(ANDERSON,1992)

Existência de Produções: 
Condições - Ações

Seleção de ações
apropriadas= Tomada de
Decisão

Memória 
declarativa: 

saber o que fazer

Memória de 
procedimento: 

saber como fazer

Memória de trabalho: 
Atualização e integração - contexto

Proceduralizaçãoς
compilação:

Regras viram produções 
para a Tomada de 

Decisão

Decisão e habilidades motoras requisitam 
de dois tipos de conhecimento: Esporte / 

JEC = Basquetebol

Conhecimento tático declarativo
O que fazer

Conhecimento tático processual
Ações, habilidades, operações

(MORGAN; MCPHERSON, 2013)



Conhecimento Tático nos Jogos esportivos 
Coletivos

Conhecimento tático declarativo (CTD):
Conhecimento do passo a passo;
Regras do esporte em questão; 
Posições dos jogadores; 
Estratégias básicas de defesa e ataque; 
Escolha de alternativas táticas.
(MORGAN; MCPHERSON, 2013; THOMAS; FRENCH; 
HUMPHRIES, 1986)

Conhecimento tático processual (CTP):
Criação de ações; 
Saber como e quando agir de acordo com as 
diferentes situações da competição.(FRENCH; 

THOMAS, 1987; MORGAN; MC PHERSON, 2013; TURNER; 
MARTINEK, 1995)

Nível de perícia dos jogadores
(GARCIA-GONZALEZ; et al., 2011; IGLESIAS et al., 2005).

Impacto do processo de ensino –
aprendizagem-treinamento

(ARIAS; CASTEJON, 2012; LIGHT; GEORGAKIS, 2007; 
MEMMERT; HARVEY, 2008).

Investigar

Jogadores experts (ALLARD; STARKES, 1991):
Conhecimento tático declarativo e processual 
extenso –flexibilidade na conexão entre eles; 
Processamento cognitivo =  seleção da resposta 
mais adequada (AFONSO; GARGANTA; MESQUITA, 2012).

Métodos tradicionais orientados na técnicaX
Métodos alternativos centrados na tática.
Não existe um modelo superior–momentos 
adequados para sua utilização = análise da 
práxis (GIMENEZ, 2005; MESQUITA, 2013).



Mensuração do Conhecimento Tático no 
Basquetebol: impacto do processo de E-A-T

Frenche Thomas (1987)

Verificar a influência do
conhecimento tático no
desenvolvimento da
capacidade de tomada
de decisão e
desempenho.

56 crianças separadas
em dois grupos de
acordocom a idade(8 –
10 e 11 –12 anos) e
nívelde habilidade.

Testeescrito,
teste de arremesso e
drible. Desempenho em
jogo (Controle,Tomadade
decisão e Execução da
habilidadetécnica).

Confirmou-se que o incremento no nível de conhecimento
(declarativoe processual)pode predizer significativamenteum
adequado desenvolvimento da capacidade de tomada de
decisão. O conhecimentodeclarativopode ser adquirido mais
rápidodo queo conhecimentoprocessual.



Mensuração do Conhecimento Tático no 
Basquetebol: impacto do processo de E-A-T

ESTUDOS NO 
BASQUETEBOL

Programa de supervisão
reflexiva (ALARCÓNet al.,
2011; IGLESIASet al., 2005)

Modelo de ensino de
competênciasnos jogosde
invasão (MUSCH et al.,
1988, 2002) (MORTÁGUA;
PEÑAS,2007)

Modelo de ensino centrado
na tática (ALARCÓNet al.,
2009; RICARDO; GRAÇA,
2007).

Modelo de ensino por
competênciasem jogos de
invasão (MUSCH et al.,
1988, 2002) X modelo
tradicional (TALLIRet al.,
2007).

Eficácia dos modelos de
instrução centrados na
compreensãodo jogo

Comparação modelo
tradicionalX modelosde
instrução centrados na
compreensãodo jogo

Modelo de ensino tradicional
centradona técnicaX modelo
alternativo centrado na tática
(CONTEet al., 2013; GRAY;
SPROULE, 2011; LÓPEZ;
PRÁXEDES; DELVILLAR,2016;
OLOSOVÁ; ZAPLETALOVÁ,
2015; VICIANAet al., 2017).

Modelo de ensino tradicional
centradona técnicaX modelo
de educação desportiva
(LAYNE; YLI-PIIPARI,2015).



Mensuração do Conhecimento Tático no 
Basquetebol: impacto do processo de E-A-T

ESTUDOS NO 
BASQUETEBOL

Amostra:
Jogadoresuniversitáriosdos
18 –26 anos;
Praticantes12–13 anos;
Alunosdo nonoano;
Jogadores da categoria
adultos(21 anos).

Desenhoexperimental:
Grupo experimental e
grupocontrole;
Apenas um grupo
experimental;
Desenhopré e pósteste;
Intervenção em uma
temporadade competição.

Instrumentos:
- Cenasde jogos oficiais (Meios
TáticosColetivosBásicos);
- Avaliaçãodasaçõesrelacionadas
ao princípio tático: facilitar o
passeparao colegaque estácom
possede bola;
- Protocolopropostopor Frenche
Thomas(1987);
- GPAI (3x3) – Questionário –
Testeescrito- Entrevista;
- Instrumento a partir do GPAI
para avaliara tomada de decisão
e execuçãomotora nas situações
de 3x1 e 3x3;
- Inventário para habilidades
táticas;
- BOGPI (Basketball Offensive
GamePerformanceInstrument);
- Indicadoresde jogo;
- Testesespecíficosparaa técnica:
passe,drible e arremesso.

Amostra:
Praticantesentre os 08 e 15
anos de idade no contexto
escolar e iniciação.
Estudantesuniversitários.

Eficácia dos modelos de
instrução centrados na
compreensãodo jogo

Comparação modelo
tradicionalX modelosde
instrução centrados na
compreensãodo jogo

Desenhoexperimental:
Doisgruposexperimentais;
Duração: 5 –8 semanas;
Sessões: mínimo de 9 e
máximode 35. 2 - 3 vezespor
semana;
Duração por sessão: mínimo
de 45 min. e máximo de 85
min.

(ALARCÓNet al., 2009, 2011; CONTEet al., 2013; GRAY; SPROULE,2011; IGLESIASet al., 2005; LAYNE; YLI-PIIPARI,2015; LÓPEZ; PRÁXEDES; DELVILLAR,
2016; MORTÁGUA; PEÑAS,2007; OLOSOVÁ; ZAPLETALOVÁ,2015; RICARDO; GRAÇA,2007; TALLIRet al., 2007; VICIANAet al., 2017)



Mensuração do Conhecimento Tático no 
Basquetebol: impacto do processo de E-A-T

Greco, Memmert e 
Morales (2010)
Sánchez et al., (2018)

Impacto das estruturas
funcionais (igualdade e
superioridade numérica e
curinga) criatividadee
inteligênciatática;
Impactodospequenosjogos
(3x3) tomada de
decisão

Amostra: 22 meninos dos 11 –
12 anose 44 meninasdos 15 –
16anos.
Desenho: Grupoexperimentale
grupoplacebo–controle.
Intervenção: durante 18 sessões
de treinamento –8 semanas(2
sessões): basquetebol, futsal e
handebol.

Instrumentos:
Game-test situations
(oferecer-se/orientar-se e
reconhecerespaços);
Categorização e
estruturação das sessões
de treinamento;
GPAI;
Condiçãofísica;
Percepção subjetiva do
esforço.O grupo experimentalmelhorou as pontuaçõesdo pré-teste para o pós-teste tanto em

criatividadequantointeligênciatática. Ogrupoplacebonãoapresentoudiferenças.
Melhora na tomada de decisãodo pré-teste para o pós-teste no grupo experimental.
Melhoresíndicesna tomadade decisãono pós-teste parao grupoexperimental. O grupo
experimentalseapresentousuperiorqueo grupocontrole.
Constata-se a pertinência das estruturas funcionais (por exemplo: 1x1, 2x1, 1x1+1) –
pequenosjogos(3x3) naeficáciado processodeensino-aprendizagem-treinamento.



Mensuração do Conhecimento Tático no 
Basquetebol: impacto do processo de E-A-T

Tallir et al., (2012)

Comparação entre a
configuraçãode 3x3 e
5x5 no processo de
ensino – aprendizagem
do basquetebol

Amostra: 30 crianças
dos 11 aos 12 anos
organizadas em dois
gruposA e B.
Desenho: doismomento
de avaliaçãoem que os
jogadores participaram
de um jogo de 5x5 e de
3x3.

Instrumento:
Protocolo de codificação
proposto por Tallir et al.,
(2007).
Mensurou-se o
desempenhono jogovia:
Tomadade decisão;
Eficiência e eficácia na
realização da habilidade
motora.

Os resultadosconfirmaram melhores escorespara tomada de
decisãoe execuçãomotora (eficiênciae eficácia)paraa situação
de 3x3 em meia quadra. Osautoresconcluíramque a situação
de 3x3 é mais oportuna para o processo de ensino –
aprendizagemdo basquetebol.



Mensuração do Conhecimento 
Tático no Basquetebol
Instrumentos desenvolvidos pelo Centro de Estudos em 
Cognição e Ação (CECA) / EEFFTO-UFMG



Testes de CTP: Justificativa

TCTP:OE

•O TCTP: OE surge como uma alternativa para avaliar o conhecimento  tático  
processual do praticante iniciante nos jogos esportivos coletivos de invasão 
(JECI). 

•Avalia-se o jogador no ataque sem posse de bola e com posse de bola, assim 
como o jogador que atua na defesa marcando ao jogador sem posse de bola 
e com posse de bola.

TCTP:Bb

•Necessidade de desenvolver um instrumento para:

•O diagnostico do nível de aprendizado dos jogadores de basquetebol, a 
partir da fase de orientação; 

•Ajustar o planejamento dos conteúdos e das atividades propostas;

•Melhorar o processo de ensino ςaprendizagem e treinamento do 
basquetebol



Processo de validação dos instrumentos

PROCEDIMENTOS TEÓRICOS

SISTEMA PSICOLÓGICO: 
Conhecimento tático nos jogos desportivos

PROPRIEDADE DO SISTEMA PSICOLÓGICO: 
Conhecimento Tático Processual

ATAQUE
Invadir o campo adversário

Manter a posse de bola
Marcar o ponto

DEFESA
Recuperar a posse de bola

Evitar a progressão
Evitar a marcação do ponto

(BAYER, 1986; GRECO; BENDA, 1998; GRÉHAIGNE; GODBOUT; BOUTHIER, 1997).

Tática individual: 
TCTP:OE/Bb

Tática de grupo: 
TCTP:Bb

TCTP:OE / TCTP:Bb
Mensurar o conhecimento tático 
processual, por meio das ações do 
jogador em situação tática de ataque 
e defesa.



Processo de validação dos instrumentos

ANÁLISE DOS ITENS/CRITÉRIOS

Análise semântica

Validação de Conteúdo (Cálculo do CVC) –Análise dos juízes

Clareza de 
Linguagem

Pertinência 
Prática

Relevância 
Teórica

PROCEDIMENTOS ANALÍTICOS
Validade de construto: Análise Fatorial Exploratória

PROCEDIMENTOS EXPERIMENTAIS
Amostra

Construção dos procedimentos de campo: 3x3 (9mx9m –meia quadra e quadra toda de 
basquetebol)

Aplicação dos instrumentos: 02 observadores (confiabilidade intra e inter observadores)

OPERACIONALIZAÇÃO DO CONSTRUTO
elaboração dos itens/critérios de observação. Registro das ações bem sucedidas. 

Total de ações executadas



TCTP:OE

ÅProtocolo
ÅO objetivo do teste é avaliaro comportamentotático-técnicode criançasdos

06-08 aos12-14 anosde idade,em situaçãode jogo reduzidode três contra
três (03x03) sem finalização, para orientação sobre suas capacidades
relacionadascomumamodalidadeespecifica.

GRECO,P.J.; MORALES,J.C.P.; ABURACHID,L.M.C.; SILVA,S.R. Evidênciade Validade do Teste de
ConhecimentoTático Processualpara OrientaçãoEsportiva- TCTP: OE. RevistaBrasileiraDe Educação
Físicae Esporte, v. 29, p. 313-324, 2015.
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ÅRealização
ÅAduraçãodo testeé dequatrominutos;

ÅO teste é realizadocoma mãoe como pé, sendoque
a ordem de realizaçãodo teste é aleatória. Pode-se
iniciarcoma mãoe depoiscomo pé,ou vice-versa;

ÅO espaçodestinadopara a realizaçãodo teste é um
quadradode09metrospor 09metros(09mx09m);

ÅOsparticipantesdo teste devemestar na faixa etária
ente os 06-08 aos 12-14 anos. Sendoque os grupos
serãodivididosda seguintemaneira: criançasdos06-
08, 08-10anos,10-12e 12-14 anosde idade;

15

TCTP:OE



ÅRealização
ÅA forma de realizaçãodo teste consiste em deixar

jogar três contra três (03x03), sendo que se
determinaráa possedebolapor sorteio.

ÅO time com posse de bola tentará trocar a maior
quantidade possível de passesdurante os quatro
minutos que dura o teste. Se o time na defesa
recuperara possede bola, passaa jogar no ataquee
procuratrocara maiorquantidadepossíveldepasses.

ÅA bola se repõe da linha lateral onde saiu, sendo o
primeiro passelivre, ou sejaa defesadeve ir para os
cantosdaquadra

16

TCTP:OE



17



18



19



20

COM A MÃO

ITEM DESCRIÇÃO CRITÉRIO PARAREGISTRO DAS AÇÕES

1
Movimenta-se procurando receber a bola
(JSB).

Sairdamarcação,movimentar-separarecebero passe,verificarse
a intençãodamovimentaçãoé pararecebero passe. Podecriar ou
nãolinhasde passe.

2
Passaao colegasemmarcaçãoe posiciona-se
parareceber(JCB).

O passedeverá ser direcionadopara o colegade time que está
semmarcaçãoou estásedesmarcando,ganhaa posiçãoe o tempo
pararecebera bola. O colegadeverárecebera bola (passe). Após
a realizaçãodo passe,o jogadorque estavacom a possede bola
deveráImediatamentedeslocarpararealizaruma tabelaou servir
e ir, isto é, deslocarpara recebero passede volta. Recebendoou
nãoo passede volta a açãodeveráserregistrada.

3
Apoia aos colegas na defesa (cobertura)
quando são superados pelo adversário
(MJSB).

Deverámarcarao jogadorcom bola que superoua marcaçãodo
colegade time (ajudaou cobertura).

4
Apoia ao colegana defesaquandoo jogador
com bola tem dificuldade para dominá-la
(MJSB).

Duplamarcação. O jogadorque faz MJSBdeverámarcartambém
JCB. Geralmenteo jogador na defesamais próximo realizaesse
tipo deação.

5
Pressionaao adversárioe acompanhaseus
deslocamentos(MJCB).

Pressãoao JCB. Provocar o erro, perda da posse de bola ou
simplesmente acompanha todas as ações dificultando a
condução/driblee o passe.

6
Pressionaao adversário levando-o para os
cantosdo campode jogo(MJCB).

Suasaçõesna defesafazemcom que o JCBsó possaconduzira
bola em direçãoàs linhas lateraisdo campode jogo. O defensor
nãodáo centrodo campode jogo.
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COM OPÉ

ITEM DESCRIÇÃO CRITÉRIO PARAREGISTRO DAS AÇÕES

1
Movimenta-se procurando receber a bola
(JSB).

Sairda marcação,movimentar-se para recebero passe,verificar
sea intençãodamovimentaçãoé pararecebero passe. Podecriar
ou nãolinhasde passe.

2
Passaao colegasemmarcaçãoe posiciona-se
parareceber(JCB).

O passedeveráser direcionadopara o colegade time que está
sem marcaçãoou está se desmarcando,ganha a posição e o
tempo para receber a bola. O colega deverá receber a bola
(passe). Apósa realizaçãodo passe,o jogadorque estavacom a
possede bola deveráImediatamentedeslocarpara realizaruma
tabelaou servire ir, isto é, deslocarpararecebero passede volta.
Recebendoou nãoo passede volta a açãodeveráserregistrada

3
Apoia aos colegas na defesa (cobertura)
quando são superados pelo adversário
(MJSB).

Deverámarcarao jogadorcom bola que superoua marcaçãodo
colegade time (ajudaou cobertura).

4
Apoiaao colegana defesaquandoo jogador
com bola tem dificuldade para dominá-la
(MJSB).

Duplamarcação. O jogadorque faz MJSBdeverámarcartambém
JCB. Geralmenteo jogador na defesamais próximo realizaesse
tipo deação.

5
Pressionaao adversário levando-o para os
cantosdo campode jogo(MJCB).

Suasaçõesna defesafazemcom que o JCBsó possaconduzira
bola em direçãoàs linhaslateraisdo campode jogo. O defensor
nãodáo centrodo campode jogo.



TCTP:Bb

Å3x3 emmeiaquadrae quadrainteira (capacidadede jogo);

ÅFasede orientaçãoe de direçãoconformeospreceitosdo sistemade
formação e treinamento esportivo proposto na obra de Iniciação
EsportivaUniversal(GRECO; BENDA,1998);

ÅDuraçãodo jogo: 4 minutos;

ÅRegrasoficiasdo jogode 3x3 e 5x5 daFIBA.

MORALES, J.C.P. et al. Development and preliminary validation of a new Procedural Tactical
KnowledgeTestfor Basketballusing3vs.3 situation. RevistaInternacionalde Cienciasdel Deporte,
v. 14, p.256-267, 2018











Nº

1 O atacante utiliza o drible para criar espaço e infiltra para finalizar

2 O atacante utiliza o drible para criar espaço e arremessar

3 O atacante se desloca para ocupar espaços livres e recebe a bola

4 O defensor executa bloqueio de rebote ao jogador no ataque sem bola

5 O defensor pressiona o adversário dificultando a execução do arremesso

6 O defensor pressiona o adversário dificultando a execução do passe

7
Passar e realizar corta luz no defensor do jogador que recebeu o passe (corta 

luz direto)

8
O jogador sem bola desloca e executa corta luz no defensor do jogador com 

bola

9
O jogador com bola executa o passe para um dos jogadores sem bola e 

realiza corta luz no defensor do outro jogador no ataque sem bola (corta luz 

indireto)

10 O jogador na defesa ajuda na marcação do atacante que superou o defensor

11
Após terem sofrido um corta luz indireto, os jogadores na defesa conseguem 

marcar o jogador que executou o corta luz, o jogador que aproveitou o corta 

luz e o jogador que ficou com a posse de bola

12
Após o arremesso os jogadores executam o bloqueio de rebote dos jogadores 

sem bola e do arremessador

AIA

AID

AGA

AGD

TCTP:Bb MEIA QUADRA

ITEM/CRITÉRIO



Nº

1 O atacante se desloca para ocupar espaços livres e recebe a bola

2
O atacante executa o passe para o colega que ocupa um espaço livre e recebe a

bola

3 O atacante utiliza o drible para criar espaço e infiltra para finalizar

4 O defensor pressiona o adversário dificultando a execução do passe

5 O defensor rouba a bola do adversário

6 O defensor pressiona o adversário dificultando a infiltração

7 O jogador sem bola desloca e executa corta luz no defensor do jogador sem bola

8
O jogador com bola executa o passe para um dos jogadores sem bola e realiza 

corta luz no defensor do outro jogador no ataque sem bola (corta luz indireto)

9
Passar e realizar corta luz no defensor do jogador que recebeu o passe (corta luz 

direto)

10
Após o arremesso os jogadores executam o bloqueio de rebote dos jogadores 

sem bola e do arremessador

11
Os jogadores na defesa acompanham a movimentação dos atacantes 

dificultando a criação de espaço e o arremesso do jogador com bola

AGA

AGD

TCTP:Bb QUADRA TODA

ITEM/CRITÉRIO

AIA

AID



Teste de Conhecimento Tático 
Declarativo para o Basquetebol: 
TCTD:Bb
MORALES, J.C.P. et al. Evidências de validade de conteúdo de cenas de ataque para construção do teste de 
conhecimento tático declarativo para o Basquetebol. 6 Congresso Internacional de Jogos Deportivos, 2017.

Instrumentos desenvolvidos pelo Centro de Estudos em 
Cognição e Ação (CECA) / EEFFTO-UFMG



TCTD:Bb
Selecionaram-se 6 partidas oficiais de basquetebol dos
campeonatosda categoria adulto organizadospela Federação
Internacionalde BasquetebolAssociado(FIBA).

Selecionaram-se 87 imagens: 
75ataqueposicionadoe 12de contraataque

Validade de conteúdo: 
Análise dos itens/imagenspelos 

peritos

Clareza da imagem; 
Pertinência prática;

Representatividade do item;
Cálculo do CVC (HERNANDEZ-NIETO, 2002).

Dimensionalidade:
Ataque posicionado –contra ataque; 

Cálculo da Concordância entre Observadores (CEO)

Avaliação e seleção da melhor tomada de 
decisão (hierarquização) e sinais relevantes 

(justificativa).

"O que o jogador com bola deve fazer? 
Por Quê?"

Validade ecológica

Versão preliminar do teste: 
14 cenas



TCTD:Bb
Qual é a melhor tomada de decisão para o jogador com bola?

1. Passe  no jogador que realizou 
bloqueio indireto e entrou;

2. Passe no pivô do poste baixo;
3. Infiltrar.



Pontuação Referência no gabarito 

100 pontos Se na folha de respostas o avaliado cita ou ordena como melhor 
opção/número 1, a resposta ou tomada de decisão considerada no 
gabarito como a melhor opção ou ordenada como a número 1

75 pontos Se o avaliado cita ou ordena como resposta 1 ou melhor opção a 
segunda melhor opção/tomada de decisão número 2 do gabarito

50 pontos Se o avaliado cita ou ordena como resposta 1 ou melhor opção a terceira 
melhor opção/tomada de decisão número 3 do gabarito

25 pontos Se o avaliado cita ou ordena como resposta 1 ou melhor opção a quarta 
melhor opção/tomada de decisão número 4 do gabarito

O ponto Se a resposta ordenada pelo avaliado com número 1 não corresponde a 
nenhuma resposta no gabarito. 

A pontuação em cada cena no TCTD-Bb segue o seguinte 
critério:



Proposta de avaliação do desempenho no TCTP:Bb

Desempenho tático dos atletas a partir da frequência absoluta e análise de quartil 

Frequência Absoluta 
Conceito Quartil 

19 - 24 Fraco 0 a 25 

25 - 30 Regular 25 a 50 

31 - 33 Bom 50 a 75 

34- 48 
Muito 
bom 

75 a 100 

 



Proposta de avaliação do desempenho no TCTP:Bb

Desempenho tático dos atletas Sub-15 A 

Nome 
Total das ações 

observadas 
Desempenho 

Atleta 1 36 Muito bom 

Atleta 2 48 Muito bom 

Atleta 3 46 Muito bom 

Atleta 4 33 Bom 

Atleta 5 33 Bom 

Atleta 6 28 Regular 

Atleta 7 36 Muito bom 
Atleta 8 48 Muito bom 

Atleta 9 46 Muito bom 

Atleta 10 33 Bom 

Atleta 11 33 Bom 

Atleta 12 34 Muito bom 
 

Desempenho tático dos atletas Sub-15 B  

Nome Total das ações 
observadas 

Desempenho 

Atleta 1 30 Regular 

Atleta 2 30 Regular 

Atleta 3 30 Regular 

Atleta 4 34 Muito bom 

Atleta 5 34 Muito bom 

Atleta 6 30 Regular 

Atleta 7 30 Regular 
Atleta 8 30 Regular 

Atleta 9 30 Regular 

Atleta 10 34 Muito bom 

Atleta 11 34 Muito bom 

Atleta 12 30 Regular 
 



Proposta de avaliação do desempenho no TCTD:Bb

Tabela 1- Pontuação do TCTD-Bb para os atletas da categoria sub-

13

Atleta Nota no TCTD-Bb Desempenho 

Atleta 1 625 Fraco

Atleta 2 675 Fraco

Atleta 3 750 Fraco

Atleta 4 925 Regular

Atleta 5 975 Regular

Atleta 6 975 Regular

Atleta 7 1150 Bom

Atleta 8 1200 Bom

Atleta 9 1200 Bom

Atleta 10 1225 Muito Bom

Atleta 11 1325 Muito Bom

Nota:
Para as notas finas do  
TCTD-Bb para a categoria 
sub-13, considera-se entre 
0  e 750 (fraco), entre 751 
e 975 (regular), entre 976 
e 1200 (bom), entre 1201 
e 1400 (muito bom)



Considerações finais

ÅO conhecimento tático (processual e declarativo) como variável que 
permite identificar a eficácia do processo de ensino-aprendizagem-
treinamento do basquetebol;

ÅA mensuração do conhecimento tático possibilita que o professor –
técnico ajuste seu planejamento e reflita sobre sua práxis:
ÅSeleção do modelo ou modelos de instrução mais oportunos;

ÅEstruturação das atividades para alcançar os objetivos;

ÅRespeitar o momento em que o aprendiz –jogador se encontra no processo 
de aprendizagem.



Que tipo de jogador 
de basquetebol 

estamos formando?


